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Introdugio

A educagio, enquanto pratica social e cultural, constitui-se como espago privilegiado para a
formagdao da subjetividade e da identidade. Discutir emancipagdo coletiva implica refletir sobre o papel
do ensino formal na sociedade contemporanea e sobre como diferentes técnicas de acesso ao
conhecimento moldam os sujeitos. Essa reflexdo parte de dois referenciais principais: o conceito de
habitus, de Pierre Bourdieu (1983), e a critica a sociedade digital desenvolvida por Byung-Chul Han (2018),
articulando-os a presenca crescente da inteligéncia artificial e de algoritmos nas praticas pedagdgicas.

Bourdieu (1983) define habitus como um conjunto de disposi¢des incorporadas, duraveis e
historicamente situadas, que orientam percepcdes e acoes. Por meio dele, estruturas sociais se
reproduzem de forma aparentemente natural, fazendo com que os individuos acreditem agir de modo
autonomo, quando na realidade reproduzem desigualdades historicamente constituidas. Assim, a escola
¢ analisada como espago central na legitimagao de hierarquias sociais por meio do discurso do mérito
académico (Bourdieu; Passeron, 2008).

Na contemporaneidade, os algoritmos emergem como novos dispositivos de organizagao social,
influenciando decisoes, interagdes e formas de aprendizagem. Han (2018) aponta que o neoliberalismo
desloca o poder da repressao para a sedugdo e a autoexploracao, produzindo sujeitos voltados para o
desempenho continuo. Nesse contexto, a gamificacao de plataformas digitais exemplifica como atividades
cotidianas, incluindo praticas educativas, passam a ser organizadas como jogos, com pontuagoes, rankings
e recompensas. O que parece liberdade, na verdade, encobre um regime de controle algoritmico, baseado
na captura da atengao e na padronizagdo da experiéncia.

Sob uma lente bourdieusiana, a gamificagao constitui um campo estruturado por regras invisiveis
mediadas pelos algoritmos. Nesse campo, os sujeitos desenvolvem um habitus digital, orientado pela logica

da performance mensuravel. A violéncia simbdlica se manifesta quando desigualdades estruturais sao
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naturalizadas sob a forma de suposta falta de mérito: estudantes ou professores com menor acesso a
recursos digitais sdo responsabilizados individualmente por nio alcangarem bons resultados. Assim, os
mecanismos digitais atualizam formas de controle, refor¢ando desigualdades ja existentes.

Bourdieu e Han convergem ao indicar que as formas mais eficazes de dominag¢ao sao aquelas
internalizadas pelos préprios sujeitos. Se, em Bourdieu, a escola reproduz hierarquias sociais, nas
plataformas digitais descritas por Han a liberdade aparente ¢é transformada em dispositivo de exploragao.
Nesse sentido, a gamificacio representa uma atualizagdo da violéncia simbodlica em tempos de
psicopolitica, onde a autonomia se converte em ferramenta de controle.

Essa discussao dialoga com as reflexdes de Adorno e Horkheimer (1985). Em obras como
Dialética do Esclarecimento e Educagio e Emancipagio (Adorno, 1995), os autores analisam a racionalidade
técnica como instrumento de dominagao social. Para eles, as tecnologias nao sao neutras: seu impacto
depende dos usos e interesses que as orientam. A critica a introdu¢ao de novas midias, como a televisao,
na educacdao do século XX mostra que os debates atuais sobre algoritmos e inteligéncia artificial tém
raizes historicas semelhantes: o problema nao seriam as técnicas ou ferramentas, mas o uso atribuido a
elas para a dominagdao e o estrangulamento da experiéncia coletiva, experiéncia essa que podem ser
suporte para uma emancipagao coletiva e uma relacio com os espagos de constituigdo social para
promover a igualdade, mas usualmente se apresentam para promover a pobreza e a barbarie (Adorno;
Horkheimer, 1985).

Um exemplo atual é a transformagao no algoritmo de buscas do Google, que passou a fornecer
respostas geradas por inteligéncia artificial diretamente, sem direcionar o usuario a diferentes fontes
(Germain, 2024). Essa mudanca afeta o habitus de pesquisa, especialmente na educagao basica, reduzindo
a interacdo com multiplas referéncias e promovendo uma experiéncia de aprendizado mediada por
respostas padronizadas. Nesse processo, a busca por conhecimento se torna produto de empresas
privadas que controlam os fluxos de informagao.

As politicas publicas educacionais também incorporam essa racionalidade instrumental. Em Sao
Paulo, a Secretaria Estadual da Educacdao implementou plataformas digitais gamificadas, promovendo
rankings, medalhas e metas como ferramentas de gestao e avaliagio. Embora apresentadas como
inovagao, essas politicas tém sido criticadas por falta de transparéncia e pelo risco de aprofundar
desigualdades (GEPUD; REPU, 2025). Um caso emblematico é o teste do Sistema de Avaliacao de
Desempenho Inteligente (SADI), desenvolvido por uma empresa goiana, que filmava alunos em sala de
aula para compor historicos educacionais baseados em inteligéncia artificial. O projeto foi posteriormente
abandonado diante das repercussoes negativas (Bernardo, 2025).

Essa realidade revela uma transicao: enquanto o babitus se forma na interagao social ao longo do
tempo, os algoritmos atuam em tempo real, moldando comportamentos por meio da coleta e predi¢ao
de dados. No contexto escolar, isso se traduz na prescrigao automatizada de percursos de aprendizagem,

na coleta massiva de informagées e na redugdo da autonomia docente. Embora tais praticas possam
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aumentar a eficiéncia, levantam preocupagoes quanto a homogeneizagao das experiéncias educativas e a
invisibilizacao de dimensoes culturais nao quantificaveis.
Este trabalho tem como objetivo analisar os impactos dessa transi¢ao do habitus ao algoritmo na

constitui¢ao da subjetividade e da identidade, com foco nas praticas pedagdgicas contemporaneas.

Metodologia

A metodologia ¢ qualitativa, de carater teérico-analitico, baseada em revisao bibliografica e analise
documental. O percurso se organiza em duas etapas: (1) sistematizagao conceitual da passagem do habitus
a logica algoritmica; e (2) analise critica dos impactos dessa transicdo na pratica pedagodgica e na

constitui¢ao da subjetividade na era digital.

Resultados Parciais

Os resultados parciais indicam que a passagem do habitus ao algoritmo implica uma mutag¢ao nos
processos de socializagdao. Se antes a aprendizagem era mediada pela historicidade e pela incorporagao
cultural, hoje tende a ser conduzida por sistemas automatizados que buscam prever e controlar
comportamentos. Isso desafia a escola a repensar seu papel: mais do que adotar tecnologias, é preciso
problematiza-las, cultivando experiéncias educativas que valorizem a reflexdo, o dialogo e a constru¢ao
coletiva do conhecimento.

Conclui-se que a educagdo nao pode se limitar a 16gica técnica da eficiéncia. Cabe a escola resistir
a padronizagao algoritmica, preservando dimensoes éticas e politicas da formagao humana. A passagem
do habitus ao algoritmo, embora revele riscos de uma subjetividade moldada pela predi¢do, também abre

possibilidades para praticas pedagdgicas criticas e emancipadoras.
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