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Introducio

Nos ultimos anos, a vida digital e a vida real tornaram-se indissocidveis para
grande parte da populagdo. Houve um aumento significativo no consumo de tecnologias
digitais e seus dispositivos parecem estar se tornando uma extensao do corpo, pois sao
utilizados para comunicar ideias, anunciar tomadas de decisoes, formar opinido, vender
estilos de vida, disseminar noticias, criar contetdo, acessar Inteligéncias Artificiais,
veicular produtos mididticos, entre tantas outras funcionalidades. No entanto, o uso
excessivo das tecnologias digitais também vem trazendo mudancas e impactos na vida
humana como a obsolescéncia e a explora¢ao de dados, por exemplo.

O colonialismo digital € um conceito que discute o uso das tecnologias digitais
a servico das praticas de dominacao e exploracao. Pode ser encontrado nos trabalhos de
Deivison Faustino, Walter Lippold, Abeba Birhane, Tarcizio Silva, mas antes de ter sido
conceituado por tais autores/as, a problematizagdo sobre o uso da tecnologia ja vinha
sendo discutida nas obras de Paulo Freire. Nos livros Educar com a midia: novos
didlogos sobre educagdo e A sombra desta mangueira, encontramos aportes para pensar
de forma critica os impactos das tecnologias digitais na educagdo.

Essa mudanga do ritmo da vida humana tem gerado processos de
desterritorializagdo ¢ dessensibilizacdo dos individuos em relacdo ao coletivo,
corroborando para a formagdo de pessoas cada vez mais expostas as praticas de
dominagdo e exploracdo. No livro Contra-pedaagogias de la crueldad (2018), a
professora e pesquisadora Rita Segato define como pedagogia da crueldade “a todos
los actos y prdcticas que enserian, habituan y programan a los sujetos a transmutar lo
vivo y su vitalidad en cosas” (p. 7). Essa é reproduzida nas relagdes sociais, na educacao
e utiliza a violéncia como modo de controle, criando uma subjetividade cruel, na qual a
concorréncia, o abuso de poder, permeiam a formagdo de sujeitos, proporcionando
formas narcisicas e consumistas. Assim, a pedagogia da crueldade, através da midia,
transforma pessoas em meros espectadores distantes das realidades sociais das quais

fazem parte. A violéncia reproduzida constantemente, produz uma normalizagdo da



crueldade, na qual os niveis de empatia com problemas alheios sejam baixos ou
inexistentes, dessensibilizando as pessoas do sofrimento de outros.

O presente trabalho traz o recorte da tese de Doutorado em Educagdo que esta
em processo de constru¢do. Tem como objetivo refletir sobre o colonialismo na Era
digital e seus atravessamentos no campo da educagdo. Para isso, segue o preceito de
Paulo Freire para refletir de “forma criticamente curiosa” (Freire e Guimaraes, 2013, p.
215) sobre seu uso e consequéncias na educacdo. Com base nas contribui¢des de Paulo
Freire, Rita Segato e pesquisadores que dialogam sobre educacao, apresentamos breves
reflexdes sobre a relagdo entre o colonialismo e as tecnologias digitais, de modo a

fomentar discussdes que apontem para novas perspectivas e praticas conscientizadoras.

Colonialismo digital, desterritorializacao e dessensibilizacao

A linguagem digital estd cada vez mais inscrita nos diferentes modos de vida e
traz consigo a possibilidade de apresentar a pluralidade de vivéncias e pensamentos
presentes no mundo. De acordo com Guareschi (2018), o uso das tecnologias digitais
encurta distancias, modifica espagos e acelera o tempo. Indigenas de diferentes etnias
conseguem publicar videos do dia-a-dia e gerar debates sobre as praticas culturais de
seus grupos por meio das redes sociais. Movimentos sociais conseguem se articular de
maneira mais rapida, criando redes de conexao a nivel global. Pessoas de todo o mundo
podem acessar o ciberespago para expressar opinides e apresentar variados estilos de
vida. No entanto, ¢ importante destacar que as tecnologias digitais sao produzidas por
seres humanos imersos em contextos contraditdrios e hierarquicos, marcados por
relagdes de poder e a cumprindo as demandas do lucro e do capital.

Os impactos das tecnologias sobre as trés dimensdes (distancia, espago e tempo),
tem revelado dois tipos de processos: a desterritorializacdo e a dessensibilizagdo. Com
base nos estudos de Guareschi (2018), a cultura e a politica se desterritorializam a
medida que as tecnologias digitais avangam, pois se desenraizam, migrando também
para o meio virtual. H& jogos de poder e interesses que envolvem as tecnologias digitais
e, nesse processo de desterritorializacdo, as contradi¢des, diversidades e desigualdades
podem ser agravadas, mesmo que de maneiras sutis e naturalizadas.

Apesar da explosdo tecnologica e os processos acelerados de mudanga, ¢é
importante compreender que as tecnologias se mostram muito mais avangadas do que a
maturidade politico-democratica dos seres humanos que as utilizam (Freire, 2015). A

destruicao do planeta, a conversao da vida em mecanismos econdmicos, a exploracao



de dados, os discursos de 6dio nos meios digitais, entre tantos outros acontecimentos,
demonstram isso.

Nao ¢ de hoje que a histdria ¢ reduzida ao fatalismo e seus valores sdo resumidos
a vantagens individuais, e a tecnologia vem sendo limitada dentro deste paradigma. A
repeticao da violéncia tem alcancado nossos olhos por meio das tecnologias digitais,
que sao o reflexo de uma sociedade permeada por paisagens de crueldade cada vez mais
normalizadas. Quando lideres de empresas de tecnologia, como Mark Zuckerberg e Elon
Musk, abandonam a checagem de fatos, distorcem o conceito de “censura” para
justificar seus atos, retiram todos os temas associados as minorias sociais e se aliam aos
interesses da extrema direita, torna-se possivel identificar que os “donos” das
tecnologias mais utilizadas no contexto latino-americano t€ém um posicionamento
politico firmado. Portanto, os jogos de poder incorporados nas tecnologias digitais se
tornam mais visiveis, pois “El mundo de duefios que habitamos necesita de
personalidades no empaticas, de sujetos incapaces de experimentar la conmutabilidad
de las posiciones, es decir, de ponerse en el lugar del otro” (Segato, 2018, p. 79).

De certo modo, as tecnologias digitais mantém praticas de dominagao
atualizadas para as demandas do tempo presente. A exploragdo de corpos e territorios,
herdada do passado colonial, ndo cessa com a desterritorializacdo que as tecnologias
digitais oferecem, pois, além das matérias-primas extraidas para a fabricagdo de
dispositivos tecnologicos, nossos dados também sdo explorados e convertidos em
mercadorias. Dessa forma, o colonialismo digital ¢ responsavel por atualizar “a
exploracao imperialista do capitalismo neoliberal” (Faustino e Lippold, 2023, p. 4),
adotando violéncias sutis que favorecem a submissao das pessoas a servidao maquinica
e aos sistemas algoritmicos dos grandes centros.

Por um lado, o avanco da tecnologia ¢ uma expressdo da criatividade humana,
mas, por outro, ¢ importante refletir de forma critica “a servigo de ‘qué’ e a servigo de
‘quem’” (Freire e Guimaraes, 2013, p. 27) ela opera. Diante da existéncia do
colonialismo digital, cabe a nos questionarmos: “Se a maquina domina o humano, ainda
que por meio de uma servidao voluntdria, quem domina a maquina?” (Faustino e
Lippold, 2023, p. 41). Quando apontam as problematicas do uso excessivo das
tecnologias digitais, € comum que se olhe primeiro para os algoritmos ¢ a maquina, mas

nao para quem Os programa.

Tecnologias digitais e educacio



Levando em consideracdo que a escola ¢ uma instituicdo social e historica que
cumpre seu papel através do tempo e espago (Freire e Guimaraes, 2013), ¢ importante
refletir sobre os impactos que as tecnologias digitais vem causando na educagdo. As
modifica¢des das dimensdes espaco, tempo e distancia, trazem para o contexto escolar
geracdes que ja nascem imersas no ciberespago.

As tecnologias digitais produzem de maneira cada vez mais acelerada novos
meios de comunicagdo que atravessam o contexto escolar, formando opinides e visdes
distintas sobre a realidade. Para Freire e Guimaraes (2013), os conteudos propagados
nestes meios de comunicagdo preenchem o cotidiano do corpo discente e carregam
consigo uma fun¢do educativa. Vao muito além do mero entretenimento, pois neles
estdo incorporados os mais sutis processos educativos € ndo tem como pensar sobre o
uso das tecnologias sem considerar a questao do poder. Afinal, quem tem o poder sobre
a producao da tecnologia? Quem domina os meios de comunicagdo presentes no meio
digital? Qual ¢ a probabilidade de as tecnologias digitais serem constituidas por um
monopolio detentor de poder capaz de manipular a sociedade a servigo de interesses
particulares?

Estamos cada vez mais dependentes das tecnologias. Os conhecimentos sao
capturados, coisificados pela l6gica neoliberal, fazendo com que deixemos a posi¢ao de
criadores das tecnologias para sermos apenas consumidores. Para Faustino e Lippold
(2023), o colonialismo digital tem sido responsavel por subsumir ndo apenas a vida
humana, mas também a criatividade, a cogni¢do, o 6cio e o0s processos produtivos as
logicas extrativistas presentes nas grandes corporagdes empresariais. Isso corrobora
para a individualiza¢do da vida humana, a ocupagao do papel de espectadores/as cada
vez mais distantes da realidade social, ao fatalismo, a coisificagdo da vida como um
todo.

Assim como em diversas dimensdes da realidade social, no mundo digital
também esta presente a pedagogia da crueldade que, de acordo com Rita Segato (2018),
diz respeito a fase apocaliptica do capital em que sdo reproduzidas praticas que ensinam
os sujeitos a converter aquilo que ¢ vivo em coisas, repetindo violéncias de forma
naturalizada e gerando a dessensibilizagdo ao sofrimento dos outros. Nas redes sociais,
por exemplo, discursos de 6dio, ataques as minorias, espetacularizacdo da dor do/a
outro/a, entre tantas outras agdes, sdo facilmente veiculados por diversas midias,

justificados por uma equivocada compreensao do que ¢ “liberdade de expressao”.



A América Latina e Caribe, ha séculos, sofre com a logica extrativista, que
coisifica corpos, espagos e saberes. Agora, no contexto digital, o colonialismo ¢
perpetuado através de algoritmos que espalham constantemente ideias capitalistas,
eurocéntricas, estadunidenses e mantém a colonialidade do saber e do poder, como
forma de dominacao que continuam com a guerra e o genocidio, impedindo a destrui¢ao
de um projeto historico que ndo considera outras formas de ser e os outros (Segato,
2018).

Precisamos debater sobre o uso das tecnologias digitais e seu impacto na
educacdo, pois a tecnologia ¢ marcada pela ambiguidade, pode tanto ser aliada da
negac¢do da vocagao de ser mais dos seres humanos, quanto a praticas humanizadoras.
A busca pela conscientizagao do uso das tecnologias nos permite entender que “ndo cabe
a tecnologia decidir sobre a que pratica servir, mas aos homens e as mulheres, fundados
em principios éticos iluminadores da agao politica” (Freire, 2015, p. 28).

O avango tecnologico nao pode ser determinado pelos interesses dos poderosos.
Nao podemos nos tornar fatalistas para satisfazer os interesses daqueles/as que estdo
produzindo as tecnologias. E preciso formar pessoas que questionam os principios éticos
por tras do acelerado avango tecnoldgico, assumindo uma pedagogia critica que forme
pessoas capazes de decidir para além daquilo que ¢ dado pelos algoritmos. Nesse sentido
¢ urgente uma contra-pedagogia da crueldade capaz de pensar e atuar coletivamente,
ampliando os vinculos comunitarios ¢ a preservagdo da vida, em um projeto historico

capaz de ser produzido contra a coisificacdo da vida (Segato, 2018).

Consideracoes finais

Os estudos sobre colonialismo digital nas areas de tecnologia da informagao e
ciéncias sociais tém ganhado espago no campo epistémico, mas ainda & preciso
investigar mais a fundo sua relagdo com a educacdo, pois as tecnologias digitais
oferecem possibilidades e desafios que precisam ser considerados. E nesse sentido que
tem se tornado cada vez mais necessario pensar novas agdes politicas e
conscientizadoras para enfrentarmos o colonialismo digital por meio da educacao.
Falamos aqui da educac¢do no seu viés libertador e engajado com a contra-pedagogia da
crueldade, capaz de desenvolver a maturidade politica da populagdo, formando pessoas

que criam tecnologias e ndo apenas as consomem dentro do paradigma fatalista.
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